Server 필드
서버는 세션, 연결 또는 양방향 플로우 레코드와 관련된 이벤트에 대한 네트워크 연결에서 응답자로 정의됩니다.
TCP 이벤트의 경우, 서버는 TCP 연결의 초기 SYN 패킷을 수신합니다. 다른 프로토콜의 경우 서버는 일반적으로 네트워크 트랜잭션에서 응답자입니다. 일부 시스템은 실제로 TCP 연결에서 서버를 지칭하기 위해 "응답자"라는 용어를 사용합니다. 서버 필드는 네트워크 이벤트에서 서버 역할을 하는 시스템에 대한 세부 정보를 설명합니다. 서버 필드는 일반적으로 클라이언트 필드와 함께 채워집니다. 서버 필드는 일반적으로 패킷 수준 이벤트에 대해 채워지지 않습니다.
클라이언트/서버 표현은 특정 상황에서 데이터를 시각화하는 데 도움이 되는 의미론적 컨텍스트를 교환에 추가할 수 있습니다. 컨텍스트가 해당 범주에 속하는 경우에도 출발지 및 목적지가 적절하게 채워져 있는지 확인해야 합니다.
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